
Animer une classe virtuelle

Apports théoriques:

• Concevoir une séance d’enseignement à distance au travers d’une classe virtuelle

• Animer efficacement une classe virtuelle

Activités à distance:

• Définir une classe virtuelle

• Connaître les modalités d’animation

• Proposer des activités pour engager les apprenants

• Découvrir des outils pour mettre en œuvre une classe virtuelle

Deux outils de classe virtuelle:

• BigBlueButton

• Jitsi Meet

Synthèse


